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บทคดัย่อ 

การวิจัยครัÊ งนีÊ มีวัตถุประสงค์เพืÉอř)พัฒนาความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียนต่อการเรียน
ภาษาจีนของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉŜผ่านกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ Ś)พัฒนาความสามารถในการ
เรียนรู้คําศัพท์ภาษาจีนของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉŜ ผ่านกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ 3) เพิÉม
ผลสัมฤทธิÍทางการเรียนวิชาภาษาจีนของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉŜ ผ่านกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์            
4)ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉŜ ทีÉมีต่อการจัดการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมเชิง
สร้างสรรค์ ตัวอย่างทีÉใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉŜ ปีการศึกษา ŚŝŞŚ จาํนวน ř 
ห้องเรียนจาํนวน řš คน โรงเรียนนวมินทราชินูทศิ หอวัง นนทบุรี จังหวัดนนทบุรี โดยการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive sampling) เครืÉองมือทีÉใช้ในการวิจัย คือ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ภาษาจีนโดย
ใช้กิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ Ś)แบบประเมินความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียน ś)  แบบทดสอบวัด
ความสามารถในการเรียนรู้คําศัพท์ Ŝ) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิÍทางการเรียนวิชาภาษาจีน              
ŝ)แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉŜ ทีÉมีต่อกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ การ
วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ ค่าเฉลีÉย ร้อยละ ส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์เนืÊอหา  

ผลการศึกษาสรุปได้ดังนีÊ  
1) ผลการพัฒนาความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียนของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ 4 ทีÉมีต่อ

การเรียนภาษาจีน ผ่านกจิกรรมเชิงสร้างสรรค์ พบว่าภาพรวมนักเรียนมีความยึดมัÉนผูกพันอยู่ในระดับ
มาก (  = 4.18, S.D = 0.11) 

2) ความสามารถในการเรียนรู้คาํศัพท์ภาษาจีนของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ 4 ผ่าน
กิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนจาํนวน 19 คน พบว่า การวัดความสามารถในการเรียนรู้คาํศัพท์

1
 นักศึกษามหาบณัฑติ สาขาหลักสตูรและการสอน วิทยาลัยครศุาสตร์ มหาวิทยาลัยธรุกจิบณัฑติ 

2
 อาจารย์ทีÉปรึกษาวิทยานิพนธ ์



ภาษาจีนครัÊงทีÉ 1 มีนักเรียนผ่านเกณฑจ์าํนวน 12 คน คิดเป็นร้อยละ 63 การวัดความสามารถในการ
เรียนรู้คําศัพท์ภาษาจีนครัÊงทีÉ 2 มีนักเรียนผ่านเกณฑ์จํานวน 18 คน คิดเป็นร้อยละ 94.47 เมืÉอ
พิจารณาคะแนนเฉลีÉยพบว่า การวัดความสามารถในการเรียนรู้คาํศัพท์ภาษาจีนครัÊงทีÉ 1 นักเรียนมี
คะแนนเฉลีÉย 16.68 คะแนน คิดเป็นร้อยละ Šś.ŜŚ การวัดความสามารถในการเรียนรู้คําศัพท์
ภาษาจีนครัÊงทีÉ 2 นักเรียนมีคะแนนเฉลีÉย 18.89 คะแนน คิดเป็นร้อยละ šŜ.Ŝş  

3) ผลสัมฤทธิÍทางการเรียนรู้วิชาภาษาจีนของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ 4 ผ่านกิจกรรม
เชิงสร้างสรรค์ พบว่า มีนักเรียนสามารถได้คะแนนผ่านเกณฑ์ทีÉตัÊงไว้ทีÉร้อยละ 80 จาํนวน 17 คน คิด
เป็นร้อยละ 89.47  

4) ความพึงพอใจของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ4 ผ่านกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์นักเรียนมี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากทีÉสดุ (x̄= 4.46, S.D. = 0.65)  

 

คาํสาํคัญ: ความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียน,ความสามารถในการเรียนรู้คาํศัพท์,ภาษาจีน,กิจกรรมเชิง
สร้างสรรค์ 

 

ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา  
ประเทศสาธารณรัฐประชาชนจีนเป็นประเทศทีÉมีบทบาทสาํคัญต่อการพัฒนาเศรษฐกิจโลก 

และเป็นประเทศสาํคัญทีÉเข้ามาลงทุนการค้า และอุตสาหกรรมการทอ่งเทีÉยวในประเทศไทย ด้วยเหตุนีÊ
ภาษาจีนจึงถือเป็นภาษาต่างประเทศทีÉสาํคัญอกีภาษาหนึÉงทีÉชาวไทยต้องการจะศึกษา เพืÉอผลประโยชน์
ในการทาํงาน การค้า และการลงทุน ด้วยความสาํคัญของภาษาจีนทาํให้โรงเรียนและมหาวิทยาลัย
ต่างๆ ในประเทศไทยให้ความสาํคัญต่อการจัดการเรียนการสอนภาษาให้แก่นักเรียนชาวไทย อย่างไร
กต็ามการจะประสบความสาํเรจ็ในการเรียนภาษาจีนในฐานะภาษาต่างประเทศไม่ใช่เรืÉองง่าย อาจด้วย
เพราะอักษรจีนเป็นอักษรภาพ ดังนัÊนการจะเรียนรู้จดจาํคาํศัพท์ภาษาจีนเพืÉอเป็นพืÊ นฐานของทักษะ
การสืÉอสารจึงเป็นสิÉงทีÉซับซ้อนและยากสาํหรับผู้เรียน นอกจากนีÊ จากการศึกษารายงานการวิจัยเพืÉอ
พัฒนาการเรียนการสอนภาษาจีนในประเทศไทยของ วิภาวรรณ สนุทรจามร (2559) พบว่า การเรียน
การสอนภาษาจีนในประเทศไทยมีปัญหาและอุปสรรคหลายด้าน ได้แก่ ด้านการบริหารและการจัดการ 
ด้านหลักสูตร ด้านการสืÉอการสอน ด้านสถานทีÉ ด้านผู้สอน ด้านผู้เรียน และด้านความร่วมมืออัน
ส่งผลต่อผลสมัฤทธิÍทางการเรียนภาษาจีนของนักเรียน  

เนืÉองจากปัจจุบันการเรียนรู้ทีÉเน้นผู้เรียนเป็นหลัก ปัญหาด้านผู้เรียนจึงเป็นปัญหาทีÉผู้สอน
จาํเป็น ต้องเร่งแก้ไข ปัญหาด้านผู้เรียนทีÉพบมากในชัÊนมัธยมศึกษา คือการทีÉนักเรียนขาดแรงจูงใจ 
และมีทัศนคติทีÉไม่ดีต่อภาษาจีนและการเรียนภาษาจีน แม้ว่าการเรียนภาษาจีนจะได้ประโยชน์แต่ก็



ยากกว่าทีÉจะเรียนได้ผล และเมืÉอคิดว่ายากแล้วก็จะหมดแรงจูงใจและขาดความกระตือรือร้นในการ
เรียน  

ดังนัÊนการจะให้ผู้เรียนปรับทศันคติทีÉมีต่อการเรียนภาษาจีนจึงเป็นการแก้ปัญหาการเรียน
อย่างตรงจุด การแก้ปัญหานีÊ จําเป็นต้องพัฒนาความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียนก่อนเป็นสาํคัญ จาก
การศึกษาของ Lutz & Culver (ŚŘřŘ)ใบทความเรืÉอง The National Survey of Student Engagement 
พบว่า ถ้าอาจารย์มีการเรียนการสอนทีÉเน้นการทาํกิจกรรมทีÉหลากหลาย นักศึกษากจ็ะสนใจเข้าร่วม
กจิกรรม และมีแรงจูงใจทีÉจะเรียนการสอน ทาํให้นักเรียนมีพัฒนาความยึดมัÉนผูกพันเพิÉมมากขึÊน 

แนวคิดการจัดการเรียนรู้ทีÉใช้กิจกรรมของ McGrath & MacEwan (ŚŘřř) ได้เสนอแนะ
ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้ทีÉใช้กิจกรรมไว้ว่า ผู้เรียนจะมีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมและ
เรียนรู้ผ่านการลงมือทาํ อันช่วยพัฒนาความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เช่นเดียวกับ 
Bonwell & Eison, (řššř)ได้อธิบายแนวคิดของการเรียนรู้ทีÉใช้กิจกรรมไว้ว่า เป็นการเรียนรู้ทีÉเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนได้ลงมือกระทาํและได้ใช้กระบวนการคิด ผู้เรียนมีส่วนร่วมในชัÊนเรียนมากยิÉงขึÊนอันทาํ
ให้ปฏสิมัพันธร์ะหว่างผู้เรียนกบัผู้เรียนด้วยกนัและผู้เรียนกบัผู้สอนเพิÉมมากขึÊนตามไปด้วย การจัดการ
เรียนรู้ทีÉใช้กิจกรรมมีหลายแบบ แต่ในงานวิจัยนีÊ ผู้วิจัยเลือกทีÉจะทดลองการจัดการเรียนการสอนด้วย
กจิกรรมเชิงสร้างสรรค์ 

กิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมทีÉนําความรู้เกีÉยวกับการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์และ
ห้องเรียนสร้างสรรค์มาใช้ โดนนาํรูปแบบ The Four P's of Creative Learning ของ Mitchel Resnick 

(ŚŘŘş) ซึÉงประกอบ ด้วย Project , Peers, Passion , และ Play  
ผู้วิจัยได้นาํกจิกรรมเชิงสร้างสรรค์ ในรูปแบบ The Four P's of Creative Learning (4 Ps) 

มาใช้กับการจัดการเรียนวิชาภาษาจีน เพืÉอพัฒนาความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียนและความสามารถใน
การเรียนรู้คําศัพท์ภาษาจีนด้วยแนวคิดทีÉ ว่า การจะเพิÉมความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียนและ
ความสามารถในการเรียนรู้คาํศัพทภ์าษาจีน นัÊนควรเริÉมจากการจัดการเรียนการสอนทีÉสามารถจูงใจ
ผู้เรียน นอกจากนีÊ กิจกรรมทีÉเลือกใช้ต้องเปิดโอกาสผู้เรียนสามารถฝึกฝนควบคู่กับการเรียนรู้ ทีÉ
นําไปสู่การเรียนทีÉพึÉ งตัวเองได้(Learner–Independence) และยังช่วยให้สามารถเกิดการเรียนรู้ได้
ตลอดชีวิต (Lifelong Learning) กรมวิชาการ(2544) อันนําไปสู่การใช้ทักษะทางภาษาให้ถูกต้อง
คล่องแคล่ว เหมาะสม และใช้ได้จริง 

วิธีการจัดการเรียนการสอนทีÉเหมาะสมในการเพิÉมความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียน และเพิÉม
ความสามารถในการเรียนรู้คาํศัพท์ของผู้เรียน ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
เป็นวิธีการเรียนทีÉเหมาะสม เนืÉองจากเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ทีÉนักเรียนได้เรียนรู้ผ่านกิจกรรมทีÉครู
ออกแบบด้วยจุดมุ่งหมายทีÉจะให้น่าสนใจ เกิดความสนุกสนาน และไม่น่าเบืÉอหน่าย ซึÉงเป็นการเพิÉม
ความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียนให้มีความสนใจต่อการเรียนภาษาจีนในห้องเรียน รวมทัÊงยังเป็นวิธีการ



สอนทีÉสนับสนุน ส่งเสริมและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ร่วมกิจกรรม ซึÉงถือเป็นการเรียนด้วยการลงมือ
ปฏบัิติ ได้ฝึกทกัษะการฟัง พูด อ่านเขียน และสามารถนาํคาํศัพทท์ีÉเรียนไปใช้เพืÉอการสืÉอสาร  
 

วตัถุประสงคข์องการวิจยั 

1.เพืÉ อพัฒนาความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียนต่อการเรียนภาษาจีน ผ่านกิจกรรมเชิง
สร้างสรรค์  

2.เพืÉอพัฒนาความสามารถในการเรียนรู้คาํศัพทภ์าษาจีน ผ่านกจิกรรมเชิงสร้างสรรค์  
3.เพืÉอเพิÉมผลผลสมัฤทธิÍทางการเรียนวิชาภาษาจีน ผ่านกจิกรรมเชิงสร้างสรรค์  
3.เพืÉ อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนทีÉ มีต่อการจัดการเรียนรู้ ผ่านกิจกรรมเชิง

สร้างสรรค์ 

 

สมมติฐานการวิจยั  
1. นักเรียนมีความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียนในการเรียนภาษาจีน อยู่ในระดับมาก  
2. นักเรียนมีความสามารถในการเรียนรู้คาํศัพท์ภาษาจีน มีคะแนนไม่ตํÉากว่าร้อยละ  80 

ของ คะแนนเตม็ 
3. นักเรียนมีผลสัมฤทธิÍทางการเรียนวิชาภาษาจีน มีคะแนนไม่ตํÉากว่าร้อยละ 80 ของ

คะแนนเตม็ 

4. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนภาษาจีน ผ่านกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ อยู่ในระดับ
มาก 

ขอบเขตการศึกษา  
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรทีÉใช้ในการศึกษาค้นคว้าครัÊงนีÊ  คือ นักเรียนแผนการเรียนอักษรศาสตร์ นิเทศ

ศาสตร์ชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ Ŝปีการศึกษา ŚŝŞŚโรงเรียนนวมินทราชินูทศิหอวังนนทบุรี จังหวัดนนทบุรี 
นักเรียนทัÊงสิÊน Šš คน 

กลุ่มตัวอย่าง  
กลุ่มตัวอย่างทีÉใช้ในการวิจัยครัÊงนีÊ คือ นักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ Ŝ ปีการศึกษา ŚŝŞŚ ทีÉ

เรียนวิชาภาษาจีน จาํนวน ř ห้องเรียนจาํนวน řš คน โรงเรียนนวมินทราชินูทศิหอวัง นนทบุรี จังหวัด
นนทบุรี โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling)  

 

 

 



ตัวแปรทีÉใช้ในการศึกษา 
ตัวแปรต้น กจิกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
ตัวแปรตาม ř.ความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียนในการเรียนภาษาจีนของนักเรียน

ชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ Ŝ 

2.ความสามารถในการเรียนรู้คาํศัพทภ์าษาจีนของนักเรียนชัÊน
มัธยมศึกษาปีทีÉ 4  

3.ผลสัมฤทธิÍทางการเรียนวิชาภาษาจีนของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษา
ปีทีÉ 4 

4.ความพึงพอใจของผู้เรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ 4 ต่อการเรียน
ภาษาจีนโดยใช้กจิกรรมเชิงสร้างสรรค์ 

ขอบเขตด้านเนืÊอหา 
เนืÊอหาทีÉใช้ในการศึกษาค้นคว้าพิจารณาจากคาํศัพทท์ีÉเกีÉยวข้องกบัเนืÊอหาในหน่วยการเรียนรู้

ในจากหนังสอืเรียนภาษาจีน  ś หน่วยการเรียนรู้ หน่วยละ Ş ชัÉวโมง รวมเวลา řŠ ชัÉวโมง 

ดังนีÊ  1) บททีÉ řš (The Central Heating Has Not Been Fixed Yet) Ś)บท

ทีÉ ŚŘ  Fast food Can Be Delivered Home) ś)บททีÉ Śř 

 (I Put The bag on The Table) 

ระยะเวลาในการวิจัย 

ระยะเวลาทีÉใช้ทดลองในภาคเรียนทีÉ Ś ปีการศึกษา ŚŝŞŚ ดาํเนินการสอนทัÊงสิÊนจาํนวน ś
สปัดาห์ สปัดาห์ละ Ş ชัÉวโมง รวมเป็นระยะเวลา řŠ ชัÉวโมง 
เครืÉองมือทีÉใช้ในการวิจัย 

1. แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้กจิกรรมเชิงสร้างสรรค์ 

2. แบบประเมินความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียน 

3. แบบทดสอบวัดความสามารถในการเรียนรู้คาํศัพท ์

4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิÍทางการเรียนวิชาภาษาจีน  
5. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉŜทีÉมีต่อกจิกรรมเชิง

สร้างสรรค์ 

 

 

 



การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

ผู้วิจัยได้ดาํเนินการทดลองสอนกับนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ Ŝ โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ 
หอวังนนทบุรี โดยได้ดาํเนินการทดลองและเกบ็รวบรวมข้อมูลด้วยตนเองตามขัÊนตอนดังต่อไปนีÊ  

1. อธิบายและชีÊ แจงกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ในรายวิชา
ภาษาจีนให้นักเรียนเข้าใจ 

2. ดาํเนินการสอนโดยใช้กิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ 3 หน่วยการเรียนรู้ หน่วยละ Ş ชัÉวโมง 
รวมเวลา řŠ ชัÉวโมง หลังจากทาํการสอนจบหน่วยการเรียนรู้ ř และ ś ผู้วิจัยทาํการ
ทดสอบวัดความสามารถด้านคําศัพท์ คะแนนเตม็ ŚŘ คะแนน โดยใช้แบบแบบวัด
ความสามารถในการเรียนรู้คาํศัพท ์ 

3. หลังจัดการเรียนรู้ครบทัÊง ś หน่วยการเรียนรู้ นักเรียนได้ทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิÍ
ทางการเรียนวิชาภาษาจีน โดยใช้แบบทดสอบแบบปรนัย จาํนวน ŜŘ ข้อ 

4. หลังจัดการเรียนรู้ครบทัÊง ś หน่วยการเรียนรู้ได้มีการประเมินความยึดมัÉนผูกพันโดยให้
นักเรียนประเมินความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียน และผู้สอนประเมินความยึดมัÉนผูกพัน
ของผู้เรียน  

5. นักเรียนทาํแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการกจิกรรมเชิงสร้างสรรค์  
6. นาํข้อมูลทีÉรวบรวมได้ทัÊงหมดมาวิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้วิธกีารทางสถิติ  

การวิเคราะหข์อ้มูล 

การวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูล ทีÉได้จากการดาํเนินการเกบ็รวบรวมข้อมูลดังนีÊ  
1. วิเคราะห์ความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียนต่อกจิกรรมเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้ ค่าเฉลีÉย ( ) 

และส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  

2. วิเคราะห์ผลการวัดความสามารถในการเรียนรู้คาํศัพท ์โดยใช้ค่าร้อยละ (Percentage)  

3. วิเคราะห์ผลสมัฤทธิÍทางการเรียนวิชาภาษาจีน โดยใช้ค่าร้อยละ (Percentage)  

4. วิเคราะห์ความพึงพอใจต่อการเรียนการกจิกรรมเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้ค่าเฉลีÉย( ) และ
ส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  

5. สรุปและอภิปรายผล  
สรุปผลการวิจยั 

ตอนทีÉ ř ผลการศึกษาความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียนทีÉมีต่อการเรียนภาษาจีนของนักเรียนชัÊน
มัธยมศึกษาปีทีÉ Ŝ ผ่านการใช้กจิกรรมเชิงสร้างสรรค์  

1) เมืÉอพิจารณาค่าเฉลีÉยและส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐานของความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียน ทีÉมี
ต่อการเรียนภาษาจีนโดยใช้กจิกรรมเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ 4 ของนักเรียน



จาํนวน 19 คน พบว่า ภาพรวมมีความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียนอยู่ในระดับมาก (  = 4.16, S.D. = 

0.77) เมืÉอพิจารณาเป็นรายด้าน เรียงลาํดับค่าเฉลีÉยจากมากไปหาน้อย คือ ด้านอารมณ์ความรู้สกึ (  
= 4.31, S.D. = 0.65) อยู่ในระดับมาก ด้านพฤติกรรม (  = 4.02, S.D. = 0.85) อยู่ในระดับมาก
ตามลาํดับ  

 

แผนภมู ิř แสดงค่าเฉลีÉยและส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐานของผลความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียน นักเรียนชัÊน
มัธยมศึกษาปีทีÉ Ŝ ผ่านกจิกรรมเชิงสร้างสรรค์  

2) เมืÉอพิจารณาค่าเฉลีÉยและส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐานของความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียน ทีÉมี
ต่อการเรียนภาษาจีนโดยใช้กิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ด้วยการประเมินโดยผู้สอน พบว่า นักเรียนชัÊน
มัธยมศึกษาปีทีÉ 4 โดยใช้กิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ นักเรียนจาํนวน 19 คน ภาพรวมความยึดมัÉนผูกพัน
ของผู้เรียนอยู่ในระดับมาก (  = 4.19, S.D. = 0.63) เมืÉอพิจารณาเป็นรายด้านคือ ด้านพฤติกรรม (
 = 4.19, S.D. = 0.66) อยู่ในระดับมากทีÉสดุ และด้านอารมณ์ความรู้สกึ (  = 4.18, S.D. = 0.63) 

อยู่ในระดับมากตามลาํดับ 



 

แผนภมูิ Ś แสดงค่าเฉลีÉยและส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐานของผลความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียนโดยผู้สอน
ของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ Ŝ ผ่านกจิกรรมเชิงสร้างสรรค์  

 

3) เมืÉอพิจารณาค่าเฉลีÉยความยึดมัÉนผูกพันจากผู้เรียนและผู้สอน (  = 4.18, S.D = 0.11) 

ความยึดมัÉนผูกพันอยู่ในระดับมาก เมืÉอพิจารณาเป็นรายด้าน ค่าเฉลีÉยความยึดมัÉนผูกพันด้าน
พฤติกรรม (  = 4.10,S.D = 0.13) อยู่ในระดับมาก และค่าเฉลีÉยความยึดมัÉนผูกพันด้านอารมณ์
ความรู้สกึ (  = 4.25,S.D = 0.09) อยู่ในระดับมากทีÉสดุ 

 

แผนภมูิ ś แสดงการเปรียบเทยีบค่าเฉลีÉยของผลความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียนโดยผู้เรียนและโดย
ผู้สอนของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ Ŝ ผ่านกจิกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
 

 



ตอนทีÉ Ś ผลการศึกษาความสามารถในการเรียนรู้คาํศัพทภ์าษาจีนของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉŜ 
ผ่านกจิกรรมเชิงสร้างสรรค์  

ความสามารถในการเรียนรู้คําศัพท์ภาษาจีนของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ 4 ผ่าน
กิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนจาํนวน 19 คน พบว่า การวัดความสามารถในการเรียนรู้คาํศัพท์
ภาษาจีนครัÊงทีÉ 1 มีนักเรียนผ่านเกณฑ์จาํนวน 12 คน คิดเป็นร้อยละ 63.36 การวัดความสามารถใน
การเรียนรู้คาํศัพทภ์าษาจีนครัÊงทีÉ 2 มีนักเรียนผ่านเกณฑ์จาํนวน 18 คน คิดเป็นร้อยละ 94.47 และ
เมืÉอพิจารณาคะแนนเฉลีÉยพบว่า การวัดความสามารถในการเรียนรู้คาํศัพทภ์าษาจีนครัÊงทีÉ 1 นักเรียน
มีคะแนนเฉลีÉย 16.68 คะแนน คิดเป็นร้อยละ Šś.ŜŚ การวัดความสามารถในการเรียนรู้คาํศัพท์
ภาษาจีนครัÊงทีÉ 2 นักเรียนมีคะแนนเฉลีÉย 18.89 คะแนน คิดเป็นร้อยละ šŜ.Ŝş  

 

แผนภมูิ 3 แสดงผลความสามารถในการเรียนเรียนรู้คาํศัพทภ์าษาจีนของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ Ŝ
ผ่านกจิกรรมเชิงสร้างสรรค์  
 

ตอนทีÉ 3 การศึกษาผลสัมฤทธิÍทางการเรียนรู้วิชาภาษาจีนของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ 4 ผ่าน
กจิกรรมเชิงสร้างสรรค์  

 

แผนภูมิ 4 แสดงร้อยละของผลสัมฤทธิÍทางการเรียนวิชาภาษาจีนของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ Ŝ 
ผ่านกจิกรรมเชิงสร้างสรรค์ 



เมืÉอพิจารณาผลสัมฤทธิÍทางการเรียนคะแนนเฉลีÉยเท่ากับ 35.05 คิดเป็นร้อยละ 87.63 
เมืÉอเปรียบเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ80 ของคะแนนเตม็ นักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ 4 มีผลสัมฤทธิÍ
ทางการเรียนรู้วิชาภาษาจีนมีคะแนนผ่านเกณฑร้์อยละ 80 จาํนวน 17 คน คิดเป็นร้อยละ 89.47 และ
นักเรียนทีÉมีคะแนนไม่ผ่านเกณฑจ์าํนวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 10.53  

 

แผนภมู ิ 5 แสดงร้อยละของจาํนวนนักเรียนทีÉผ่านและไม่ผ่านเกณฑผ์ลสมัฤทธิÍเป็นของนักเรียนชัÊน
มัธยมศึกษาปีทีÉ Ŝ ผ่านกจิกรรมเชิงสร้างสรรค์  
 

ตอนทีÉ Ŝ ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ Ŝ ทีÉมีต่อการจัดการเรียนรู้ผ่าน
กจิกรรมเชิงสร้างสรรค์  

เมืÉอพิจารณาผลการศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนรู้วิชาภาษาจีนของนักเรียน ชัÊน
มัธยมศึกษาปีทีÉ Ŝ ผ่านกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนจาํนวน řš คน พบว่าโดยภาพรวมมีความ
พึงพอใจอยู่ในระดับมากทีÉสุด (  = 4.46, S.D. = Ř.Şŝ) เมืÉอพิจารณาเป็นรายด้าน เรียงลําดับ
ค่าเฉลีÉยจากมากไปหาน้อย คือด้านสืÉอการเรียนรู้ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากทีÉสุด (  = 4.45, 

S.D. = 0.66) ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ และ ด้านประโยชน์ทีÉได้รับ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก
คือ (  = 4.44, S.D. = 0.41)และ( = 4.38, S.D. = 0.6) ตามลาํดับ  



 

แผนภมูิ 6 แสดงระดับความพึงพอใจของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ Ŝ ทีÉมีต่อกจิกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
 

อภิปรายผล  
จากการการวิจัยเรืÉองการพัฒนาความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียนและความสามารถในการ

เรียนรู้คําศัพท์ภาษาจีนของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ 4 ผ่านกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ สามารถ
อภิปรายผลได้ดังนีÊ  

ตอนทีÉ1 ผลการศึกษาความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียนต่อการเรียนภาษาจีนของนักเรียนชัÊ น
มัธยมศึกษาปีทีÉ 4 ผ่านกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ พบว่าความยึดมัÉนผูกพันเฉลีÉยในภาพรวม (  = 4.18 
,S.D = 0.11) ความยึดมัÉนผูกพันอยู่ในระดับมาก ทัÊงนีÊ เนืÉองจากการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาจีน
ผ่านกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมทีÉมีองค์ประกอบ 4 ส่วน หรือ 4 Ps คือ 1) Project คือ การ
สร้างผลงานหรือชิÊ นงาน 2) Peers คือ การทาํกิจกรรมร่วมกับเพืÉอน 3)Passion คือ แรงปรารถนาใน
การสิÉงทีÉรักให้สาํเร็จ และ 4) Play คือ การเล่นซึÉงเป็นกิจกรรมทีÉนักเรียนได้ลงมือปฏิบัติและเป็น
แรงจูงใจให้นักเรียนมีความยึดมัÉนผูกพันสูงขึÊ น  องค์ประกอบ 4 Ps นีÊ  ถือว่าเป็นเครืÉองมือสาํคัญ
เสริมสร้างความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียน ดังทีÉBarkley (2010)ได้กล่าวถึงองค์ประกอบหลักของความ
ยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียนประกอบ 2 ส่วน คือ แรงจูงใจ (Motivation) และการเรียนรู้เชิงรุก(Active 

Learning)เมืÉ อมีอ งค์ประกอบครบทัÊ งสองอ ย่า ง  จะเกิดการ เ รียน รู้ เ พืÉ อการ เป ลีÉ ยนแปลง 
(Transformative Learning) ทาํให้พฤติกรรมของนักเรียน มีการเปลีÉยนแปลงไป และสอดคล้องกับ 
Skinner & Belmont(1993) ทีÉได้อภิปรายพืÊนฐานของการเรียนรู้โดยมีความผูกพันไว้ว่า หากผู้เรียนมี
ความยึดมัÉนผูกพันการเรียนรู้ผู้เรียนจะเกิดแรงจูงใจอันส่งผลให้กระบวนการเรียนรู้จะดาํเนินไปอย่าง
รวดเรว็และประสบความสาํเรจ็ 

ตอนทีÉŚ ผลการศึกษาความสามารถในการเรียนรู้คําศัพท์ภาษาจีนของนักเรียนชัÊน
มัธยมศึกษาปีทีÉ Ŝ ผ่านกจิกรรมเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนจาํนวน řš คน พบว่า การวัดความสามารถ



ในการเรียนรู้คาํศัพทภ์าษาจีนครัÊงทีÉ 1 มีนักเรียนผ่านเกณฑจ์าํนวน 12 คน คิดเป็นร้อยละ 63 การวัด
ความสามารถในการเรียนรู้คาํศัพทภ์าษาจีนครัÊงทีÉ 2 มีนักเรียนผ่านเกณฑจ์าํนวน 18 คน คิดเป็นร้อย
ละ 94.47 เมืÉอพิจารณาคะแนนเฉลีÉยพบว่า การวัดความสามารถในการเรียนรู้คาํศัพทภ์าษาจีนครัÊงทีÉ 
1 นักเรียนมีคะแนนเฉลีÉย 16.68 คะแนน คิดเป็นร้อยละ Šś.ŜŚ การวัดความสามารถในการเรียนรู้
คาํศัพทภ์าษาจีนครัÊงทีÉ 2 นักเรียนมีคะแนนเฉลีÉย 18.89 คะแนน คิดเป็นร้อยละ šŜ.Ŝş  

ผลการศึกษานีÊ สามารถอภิปรายได้ว่า จากการทีÉนักเรียนได้ลงมือปฏิบัติผ่านกิจกรรมเชิง
สร้างสรรค์ ทีÉมีองศ์ประกอบ 4 Ps ทาํให้ผู้เรียนจดจาํสิÉงทีÉเรียนได้มากขึÊน อนัส่งผลให้ผลคะแนนสูงขึÊน 
สอดคล้องกบังานวิจัยของ Hidayat (ŚŘřŞ)ทีÉใช้เกมอันถือว่าเป็นกจิกรรมทีÉมีลักษณะ Ŝ Ps เช่นกนั ทีÉ
พบว่าผู้เรียนมีพัฒนาการความสามารถทางคาํศัพท์สูงขึÊ นอย่างมีนัยสาํคัญ  นอกจากนีÊ งานวิจัยของ 
Letrud (2012) ยังได้กล่าวถึงประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบการทาํกิจกรรมแบบปฏิบัติเอง
(Practice doing) ว่าสามารถช่วยให้ผู้เรียนจดจาํสิÉงทีÉเรียนโดยเฉพาะคาํศัพท ์และไวยากรณ์ได้ถึงร้อย
ละ şŝ ของสิÉงทีÉได้เรียนรู้  

ตอนทีÉś ผลศึกษาผลสัมฤทธิÍทางการเรียนรู้วิชาภาษาจีนของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ Ŝ 
โดยใช้กิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ พบว่าจาํนวนนักเรียนทีÉผ่านเกณฑ์มีถึง řş คน คิดเป็นร้อยละ Šš.Ŝş 
อันแสดงถึงกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์สามารถพัฒนาสัมฤทธิÍทางการเรียนของผู้เรียนสูงขีÊนFredricks et 

al (ŚŘŘŜ) ได้เสนอว่าความยึดมัÉนผูกพันทางพฤติกรรม Behavioral Engagement เป็นตัวทาํนาย
ผลสัมฤทธิÍทางการเรียนทีÉดีทีÉสุด และถือว่าเป็นตัวบ่งชีÊ ความสําเร็จในการเรียนรู้ของผู้เรียน 
Lee(2014) ผู้เสนอนโยบายทางการศึกษาได้แนะนําว่า นักการศึกษา นักวิจัยชุมชน ควรให้
ความสาํคัญและมุ่งเสร้างเสริมความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียนให้เกิดขึÊนในชัÊนเรียน เพราะความยึดมัÉน
ผูกพันของนักเรียนเป็นตัวทาํนายสาํคัญต่อผลสมัฤทธิÍทางการเรียน  

ตอนทีÉ Ŝ ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ Ŝ โดยใช้กจิกรรมเชิง
สร้างสรรค์พบว่า โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากทีÉสุด (  = 4.46, S.D. = 0.65)อัน
เนืÉองมาจาก กิจกรรมเชิงสร้างสรรค์เป็นกิจกรรมทีÉมีองศ์ประกอบ ŜPs ได้แก่ ř) Project การสร้าง
ผลงานหรือชิÊ นงาน Ś) Peers การทาํกิจกรรมร่วมกับเพืÉอน ś) Passion การสร้างให้ผู้เรียนมีแรง
ปรารถนาอันแรงกล้าในทาํสิÉงทีÉรักให้ประสบความสาํเรจ็ และŜ) Play การเล่นเป็นการได้ทาํกิจกรรม
ด้วยความสนุกสนาน Liu, E et al (2012) การได้คิด ได้ทดลองสิÉงใหม่ๆ นอกกรอบเดิมๆ อัน
ก่อให้เกิดความอยากรู้อยากเห็น ความสนุก และเกิดแรงจูงใจทีÉจะเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ดังทีÉ 
เสกสรร ธรรมวงศ์ (ŚŝŜř) กล่าวถึงความพึงพอใจว่าว่า การทีÉบุคคลจะเรียนรู้หรือมีพัฒนาการและ
ความเจริญงอกงามนัÊนบุคคลจะต้องอยู่ในสภาวะพึงพอใจ สุขใจ เป็นเบืÊ องต้น นัÉนคือ บุคคลจะต้อง
ได้รับการจูงใจทัÊง ในลักษณะนามธรรมและรูปธรรม ทัÊงนีÊ ยังสอดคล้องกับความยึดมัÉนผูกพันกบัความ



พึงพอใจในการเรียน Cheonh & Ong (2016)กล่าวคือ หากนักเรียนมีความยึดมัÉนผูกพันมากขึÊนจะมี
ความพึงพอใจในการเรียนสงูขึÊน  

 

ขอ้คน้พบในการวิจยั 

การศึกษาการพัฒนาความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียน  และความสามารถในการเรียนรู้
คําศัพท์ภาษาจีนของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาปีทีÉ Ŝ ผ่านกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์นัÊน กิจกรรมเชิง
สร้างสรรค์เป็นการเรียนรู้ทีÉทาํให้ผู้เรียนเกิดความยึดมัÉนผูกพันในการเรียนรู้ ทาํให้ผู้เรียนมีการเรียนรู้
คาํศัพท์ภาษาจีนได้ดียิÉงขึÊ น ทัÊงนีÊ ทาํให้ทราบว่าความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียนมีความสาํคัญอย่างยิÉง 
เพราะความยึดมัÉนผูกพันทีÉผู้เรียนมีนัÊนเป็นตัวบ่งชีÊ ทาํนายถึงอนาคตของการเรียนรู้ ซึÉงความยึดมัÉน
ผูกพันจะเกิดขึÊนได้นัÊนต้องประกอบด้วยสองส่วนคือการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ซึÉงในการ
วิจัยครัÊงนีÊ ผู้วิจัยเลือกใช้กิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ และส่วนทีÉสองคือแรงจูงใจ ซึÉงเกิดจากการใช้กิจกรรม
เชิงสร้างสรรค์ทัÊงนีÊ นอกจาก สองส่วนนีÊแล้วกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ยังช่วยส่งเสริมให้เกิด Passion อัน
เป็นเป็นความปรารถนาในการทาํสิÉงทีÉรักให้ประสบความสาํเรจ็ และเมืÉอพิจารณาความยึดมัÉนผูกพัน
ด้านอารมณ์ความรู้สึกของผู้เรียนกพ็บว่า นักเรียนมีความใคร่รู้ในวิชานีÊ (Curiosity)มีความยึดมัÉน
ผูกพันอยู่ในระดับมาก Dindari & Bayrakci (ŚŘřŝ) กล่าวว่า ความอยากรู้อยากเหน็ หรือความใคร่รู้
ในการเรียนรู้ นีÊ  ถือเป็นหัวใจของการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Life Long Learning)  

 

ขอ้เสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะเพืÉอการนาํไปใช้ 

1.ถึงแม้รูปแบบ 4Ps สามารถนาํมาใช้ในกิจกรรมการเชิงสร้างสรรค์ได้ดี แต่อาจต้องคาํนึง
ปัจจัยด้านหัวข้อ และธรรมชาติของเนืÊอหาด้วย เพืÉอให้การจัดการเรียนการสอนมีความเหมาะสม 

2.กิจกรรมเชิงสร้างสรรค์นัÊนทีÉนาํมาใช้ควรเลือกสรรตามความเหมาะสมกับวัยและความรู้
ของผู้เรียน เพืÉอให้เกดิประสทิธภิาพในการเรียนรู้สงูสดุ 

3.เวลาในการจัดการเรียนรู้ ในแต่ละครัÊงควรมีเวลาประมาณ 2 ชัÉวโมง เพืÉอให้ผู้เรียนมีเวลา
เรียนรู้ควบคู่ไปกบัการปฏบัิติ และกจิกรรมได้อย่างเตม็ทีÉ 

4.กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์บางกิจกรรมอาจไม่เหมาะสมกับ
นักเรียนทุกคน เนืÉองจากนักเรียนแต่ละคนนัÊนมีรูปแบบแตกต่างกันไป ( Individual Differences) 

ดังนัÊนการทาํแบบสาํรวจความคิดเหน็ของผู้เรียนรายบุคคล และการสังเกตการณ์จากครูผู้สอนจึงมี
ความสาํคัญต่อการจัดกจิกรรม 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครัÊงต่อไป  



1.การศึกษาการพัฒนาความยึดมัÉนผูกพันของผู้เรียนในระยะยาว (Longitude research) 

อย่างน้อยหนึÉงภาคเรียน 

2.การศึกษาและวิจัยระยะยาวทีÉเกีÉยวกับปัจจัยการเสริมสร้างความใคร่รู้ (Curiosity) ทีÉมี
ต่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
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