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บทคดัย่อ 

การสร้างส่วนต่อโปรแกรมประยุกต์ (APIs) ในปัจจุบนัน้ีนอกจากจะตอ้งค านึงถึงการใช้งานจาก
ผูใ้ช้งานให้มีความครบถว้นสมบูรณ์แลว้ การท าให้ส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์ท่ี ถูกสร้างข้ึนนั้น
จะตอ้งสามารถท าความเขา้ใจไดง่้าย มีความเป็นระเบียบ ลดความยุง่ยากในการปรับปรุงหรือเปล่ียนแปลง 
รวมถึงความเรียบง่ายในการสร้างส่วนต่อประสานโปรแกรมประยกุต ์ข้ึนมาใหม่ ก็เป็นอีกส่วนหน่ึงท่ีจะตอ้ง
ค านึงถึงในเวลาน้ีเช่นกนั  

ซ่ึงความต้องการในส่วนต่าง ๆ ท่ีได้กล่าวมาคือ ความสามารถของการสร้างส่วนต่อประสาน
โปรแกรมประยุกต์ แบบมินิมอล )Minimal API) โดยใช้ดอตเน็ตเฟรมเวิร์ค (.Net Framework) และภาษาซี
ชาร์ป (C#) ซ่ึงจะเขา้มาตอบโจทยส์ าหรับการสร้างส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์ท่ีมีความเรียบง่าย 
และสามารถปรับปรุงเปล่ียนแปลงโครงสร้างขอ้มูลต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเป็นอิสระมากยิ่งข้ึน จึงท าให้การเลือกใช้
สถาปัตยกรรมแบบล าดับชั้ น  ) N-Tier Architecture) ท่ีเป็นสถาปัตยกรรมท่ีจะท าให้การสร้างส่วนต่อ
ประสานโปรแกรมประยกุตมี์ความยดืหยุน่ ความเป็นระเบียบ และสามารถท าไดอ้ยา่งสะดวก รวดเร็ว อีกทั้ง
ผลลพัธ์ท่ีออกมาคือโคด้ท่ีท าความเขา้ใจไดง่้ายมากข้ึนอีกดว้ย 

โดยมีผลลพัธ์เม่ือน ามาใช้ส าหรับการพฒันาส่วนต่อโปรแกรมประยุกต์ )APIs) ภายในระบบเว็บแอป
พลิเคชนัจดัการเอกสารส าหรับกิจกรรมส่งเสริมการขายสินคา้ขององคก์รส่วนงานสุรา (E-Activity Spirits) 
แลว้นั้นพบวา่ผูใ้ชง้านส่วนใหญ่มีความพึ่งพอใจในการใชง้านอยูใ่นระดบัมาก (คะแนนเฉล่ียท่ี 4.15 คะแนน
จากคะแนนทั้งหมด 5 คะแนน) จากผูใ้ชง้านท่ีตอบแบบสอบถามความพึงพอใจในการใชง้านระบบจ านวน
ทั้งหมด 304 คน ทั้งน้ีระบบยงัคงมีช่องทางท่ีจะสามารถขยบัขยายไปใช้ในหลาย ๆ ภาคส่วนขององค์กร 
รวมถึงโอกาสในการพฒันาความสามารถภายในระบบก็สามารถท่ีจะท าไดอ้ยูเ่ช่นกนัโดย 
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ค าส าคัญ: ส่วนต่อประสานโปรแกรมประยกุตแ์บบมินิมอล สถาปัตยกรรมแบบหลายช้นั ดอตเน็ตเฟรมเวิร์ค 

ซีชาร์ป  

 
ABSTRACT 

In creation of Application Programming Interfaces (APIs) extends beyond ensuring comprehensive 
user functionality. A critical consideration in modern API development encompasses the implementation of 
interfaces that are readily comprehensible, systematically organized, and amenable to modifications. 
Furthermore, the ease of reconstruction and maintenance of these application interfaces represents an 
equally significant aspect that demands careful consideration in the current development paradigm. 

These afore-mentioned requirements are effectively addressed through the implementation of 
Minimal API utilizing by .Net Framework and C# language. This approach provides an optimal solution for 
developing streamlined application interfaces while facilitating enhanced autonomy in data structure 
modifications. Consequently, the adoption of N-Tier Architecture becomes particularly advantageous, as 
this architectural pattern promotes flexibility and systematic organization in API development. This 
methodology not only expedites the development process but also yields more comprehensible code 
structures, thereby enhancing overall maintainability and efficiency of the system.  

In a practical application, this methodology was using in developing a web application API for 
managing documentation related to sales promotion activities within a spirits organization's electronic 
activity system (E-Activity Spirits). The implementation demonstrated significant success, with user 
satisfaction surveys revealing high levels (score 4.15 from 5) of acceptance among 304 respondents. 
Moreover, the system exhibits considerable potential for scalability across multiple organizational sectors 
and future capability enhancements and on strategic approach emphasizes not just technical implementation, 
but a holistic perspective on API design that balances functionality, user experience, and systemic 
adaptability. 
 
Keywords:  Minimal API, N-tier Architecture, .Net Framework, C# 
 

1. บทน า 
ในปัจจุบนั สภาวะการแข่งขนัทางธุรกิจท่ีทวีความรุนแรงส่งผลให้องค์กรตอ้งปรับเปล่ียนกลยุทธ์อยา่ง

ต่อเน่ือง เพื่อให้สอดรับกบับริบทและความทา้ทายท่ีเกิดข้ึน ดว้ยเหตุน้ีการพฒันาระบบงานต่าง ๆ ไม่ว่าจะ



 

121 

 

เป็นซอฟต์แวร์หรือเวบ็แอปพลิเคชนัดว้ยวิธีดั้งเดิมจึงประสบปัญหาในการตอบสนองต่อการเปล่ียนแปลง
อยา่งทนัท่วงที การปรับปรุงซอฟตแ์วร์หรือเวบ็แอปพลิเคชนัภายใตข้อ้จ ากดัของระบบเดิมตอ้งอาศยัความ
เขา้ใจอยา่งลึกซ้ึงในโครงสร้างการท างานท่ีซบัซ้อน โดยเฉพาะในองคก์รขนาดใหญ่ท่ีมีการแบ่งระบบงาน
ออกเป็นหน่วยงานย่อยตามภาระหน้าท่ี ความเช่ือมโยงระหว่างระบบงานท่ีแนบแน่นน้ีท าให้การ
เปล่ียนแปลงเง่ือนไขในส่วนหน่ึงส่งผลกระทบต่อระบบอ่ืนๆ อยา่งหลีกเล่ียงมิได ้ผลท่ีตามมาคือนกัพฒันา
จ าเป็นตอ้งท าการปรับแกร้ะบบงานท่ีเก่ียวขอ้งทั้งหมด เพื่อให้ตรงตามความตอ้งการทางธุรกิจอยา่งต่อเน่ือง 
ซ่ึงกระบวนการดงักล่าวตอ้งใชร้ะยะเวลาและทรัพยากรอยา่งมาก 

ดงันั้นในบทความน้ีจะกล่าวถึงการสร้างส่วนต่อโปรแกรมประยุกต ์(APIs) ซ่ึงเป็นส่วนประกอบส าคญั
ส าหรับเว็บแอปพลิเคชันในการใช้รับส่งข้อมูลระหว่างส่วนหน้าของระบบ (Front-end) และส่วนของ
ฐานขอ้มูล โดยจะสร้างส่วนประสานโปรแกรมประยุกต ์แบบมินิมอล (Minimal API) โดยใชด้อตเน็ตคอร์
เฟรมเวิร์ค (.Net  Core Framework) และภาษาซีชาร์ป (C#) รวมถึงการใช้สถาปัตยกรรมแบบล าดบัชั้น  ) N-
Tier Architecture) มาเป็นแม่แบบในการจดัวางโครงสร้างส าหรับการสร้างส่วนต่อโปรแกรมประยกุตภ์ายใต้
สารนิพนธ์หัวขอ้การพฒันาเว็บแอปพลิเคชันจดัการเอกสารส าหรับกิจกรรมส่งเสริมการขายสินค้าของ
องคก์รส่วนงานสุรา 

 

2. ทฤษฎ ีและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
2.1 ส่วนประสานโปรแกรมประยุกต์ แบบมินิมอล (Minimal API) 

ส่วนประสานโปรแกรมประยุกตแ์บบมินิมอล ต่อไปน้ีจะขอเรียกวา่ Minimal API เป็นนวตักรรมท่ี
ถูกน ามาใชใ้น .NET 6 ซ่ึงเป็นแพลตฟอร์มโอเพ่นซอร์สขา้มแพลตฟอร์มส าหรับการพฒันาซอฟตแ์วร์ โดยมี
วตัถุประสงคเ์พื่อปรับปรุงประสิทธิภาพและลดความซบัซอ้นในการสร้าง HTTP API 

ซ่ึงในส่วนของ .NET Framework นั้นมีพฒันาการมาตั้งแต่ตน้ทศวรรษ 2000 โดย Microsoft ซ่ึงใน
ปี 2016 ไดเ้ร่ิมพฒันา .NET Core ซ่ึงเป็นจุดเปล่ียนส าคญัในระบบนิเวศของแพลตฟอร์ม ต่อมาในปี 2020 
Microsoft ไดร้วม .NET Framework และ .NET Core เป็น .NET 5 ซ่ึงน าไปสู่การพฒันาอยา่งต่อเน่ืองจนถึง 
.NET 8 และภายในตวัของ .NET 8 นั้นยงัมีฟีเจอร์ท่ีเรียกวา่ Minimal API ซ่ึงถูกพฒันามาตั้งแต่ .NET 6 โดย 
Minimal API นั้นจะใชส้ าหรับการเขียน HTTP API เพื่อติดต่อหรือร้องขอขอ้มูลจากฐานขอ้มูลอยา่งเรียบง่าย 
ซ่ึงแนวคิดน้ีไดรั้บแรงบนัดาลใจจากความเรียบง่ายและความยืดหยุ่นของเวบ็เฟรมเวิร์กท่ีมีน ้ าหนกัเบาและ
สามารถอ่านท าความเขา้ใจได้อย่างชดัเจนตวัอ่ืนๆ เช่น Express.js ใน Node.js และ Flask ใน Python โดย 
Minimal API มีจุดมุ่งหมายเพื่อน าความเรียบง่ายน้ีมาสู่ระบบนิเวศของ .NET ส าหรับการสร้าง HTTP API 
[1] โดยการท า Minimal API ผา่น .Net 8 นั้นจะไดรั้บขอ้ดีต่าง ๆ ไม่วา่จะเป็นการก าหนดปลายทาง HTTP ได้
ง่ายข้ึน ลดจ านวนโคด้ตน้แบบ (Boilerplate) ท่ีจ  าเป็นในการตั้งค่า API ท าให้ง่ายต่อการอ่านและท าความ
เขา้ใจโคด้เบส และยงัปรับปรุงประสิทธิภาพของ API ท าให้สร้างโคด้ท่ีสามารถบ ารุงรักษาได้ดีและเป็น
รูปแบบยิง่ข้ึน โดยใชป้ระโยชน์จากความสามารถของ .Net 8 ท่ีมีความซบัซอ้นนอ้ยลง 
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โดยมีการเปรียบเทียบการท างานระหว่างส่วนประสานโปรแกรมประยุกต์แบบมินิมอลกบัส่วน
ประสานโปรแกรมประยุกต์แบบตวัควบคุม (Controller base) แลว้พบว่าส่วนประสานโปรแกรมประยุกต์
แบบมินิมอลนั้นใชง้านหน่วยความจ านอ้ยกวา่แบบท่ีเป็นตวัควบคุมถึงประมาณ 50% รวมถึงยงัมีใชเ้วลาใน
การตอบสนองท่ีรวดเร็วกว่าอีกด้วย [2]  รวมถึงเม่ือมีการน าไปเปรียบเทียบกับการสร้างส่วนประสาน
โปรแกรมประยุกต์โดยใช ้Express ท่ีเป็นเคร่ืองมือส าหรับการสร้างส่วนประสานโปรแกรมประยกุตโ์ดยใช้
ภาษาจาวาสคริปต ์(JavaScript) ซ่ึงผลลพัธ์คือส่วนประสานโปรแกรมประยกุตแ์บบมินิมอลนั้นมีการใชง้าน
หน่วยความจ านอ้ยกวา่ประมาณ 50% เช่นกนัและมีความเร็วในการท างานมากกวา่ถึงประมาณ 85% [3] 

2.2 สถาปัตยกรรมแบบล าดับช้ัน  ( N-Tier Architecture) 
สถาปัตยกรรมแบบล าดบัชั้น (N-Tier Architecture) เป็นวิธีการออกแบบซอฟต์แวร์ท่ีแบ่งระบบ

ออกเป็นหลายชั้น )Layer) โดยแต่ละชั้นมีหน้าท่ีและความรับผิดชอบท่ีแตกต่างกนั เพื่อให้ระบบมีความ
ยดืหยุน่ ง่ายต่อการบ ารุงรักษา และขยายระบบ  

โดยในขั้นตอนส าหรับการสร้างส่วนประสานโปรแกรมประยุกต ์(APIs) นั้นจะมีล าดบัชั้นท่ีส าคญั
อยูด่ว้ยกนัทั้งหมด 4 ล าดบัชั้น แสดงดงัภาพท่ี 2.1 โดยประกอบไปดว้ย 

 

ภาพที ่2.1 ล าดบัชั้นท่ีส าคญัในสถาปัตยกรรมแบบล าดบัชั้น 

2.2.1 พรีเซนทเ์ทชนัเลเยอร์ (Presentation layer) 
เป็นชั้นท่ีใชติ้ดต่อระหวา่งผูใ้ชง้าน โดยภายในการสร้างส่วนประสานโปรแกรมประยกุตจ์ะหมายถึง

ส่วนของตวัควบคุม (Controllers) หรือส่วนของจุดส้ินสุด (Endpoints) ร่วมถึงยงัมีตวัตรวจสอบความถูกตอ้ง 
(Validator) ของขอ้มูลท่ีรับเขา้มาเพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งและส่งขอ้ผิดพลาดกลบัในทนัทีกรณีท่ีขอ้มูลท่ี
รับเข้ามานั้นไม่ถูกต้อง และในระดับชั้นน้ีจะไม่มีโค้ดท่ีเก่ียวข้องกับฐานข้อมูล มีเพียงแต่การเรียกใช้
ออบเจ็กตห์รือคลาสจากบิสซิเนสเลเยอร์[4] เพื่อน าขอ้มูลมาเรียบเรียงเขา้สู่ออบเจ็กตส์ าหรับส่งขอ้มูล (Data 
Tranasfer Objects (DTOs)) กลบัไปยงัผูใ้ชง้านพร้อมกบัระบุ HTTP Code ท่ีเหมาะสม 
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2.2.2 บิสซิเนสเลเยอร์ (Business layer) 
เป็นชั้นท่ีท าหน้าท่ีเก่ียวกบัความตอ้งการของระบบกฎเกณฑ์ในด าเนินแผนงานทางธุรกิจอีกทั้งยงั

เป็นตวัก าหนดแนวทางหรือทิศทางในการท างานของแอปพลิเคชนัโดยอา้งอิงจากความตอ้งการทางธุรกิจ
เป็นหลกัและผลลพัธ์ท่ีได้ตอ้งสอดคล้องถูกตอ้งตามแผนธุรกิจท่ีวางไว[้4][5] ล าดบัชั้นน้ีผูอ้อกแบบและ
พฒันาระบบต้องมีความเขา้ใจในระบบมากในการออกแบบและพฒันาระบบให้เกิดความยืดหยุ่น เพื่อ
รองรับการเปล่ียนแปลงความตอ้งการทางธุรกิจท่ีเกิดข้ึนไดต้ลอดเวลา  

2.2.3 ดาตา้แอคเซสเลเยอร์ (Data Access Layer) 
เป็นชั้นท่ีติดต่อ และการเขา้ถึงในส่วนของขอ้มูลจะประกอบไปดว้ยคลาสท่ีท าหน้าท่ีเป็นตวัแทน

ของ DBMS ท่ีใช้จริง[4][6] เช่นชั้นบิสซิเนสเลเยอร์จะมาขอให้คลาสในชั้นดาตา้แอคเซสเลเยอร์ส่งขอ้มูล
ออบเจ็กต์ของลูกคา้ทั้งหมดมาให้หรือน าออบเจ็กต์ รายการสั่งซ้ือไปบนัทึกเก็บไว ้เป็นตน้ โดยการเขา้ถึง
ขอ้มูลสามารถผา่นเขา้ถึงขอ้มูลไดโ้ดยผา่นเซอร์วิสต่าง ๆ ในชั้นดาตา้แอคเซสเลเยอร์ และจะใชอิ้นเทอร์เฟส
ท่ีเป็นมาตรฐาน ซ่ึงท าใหช้ั้นบิสซิเนสเลเยอร์สามารถเรียกใชง้านไดผ้า่นทางอินเทอร์เฟสดงักล่าว โดยในการ
สร้างส่วนประสานโปรแกรมประยุกต์นั้ นจะมีการสร้างคลาสของออบเจ็กต์และเอนติต้ีในการติดต่อ
ประสานงานไปยงัดาตา้เบสเลเยอร์ซ่ึงจะถูกเรียกว่า Object-Relational Mapping (ORM) ซ่ึงจะท าให้ดาตา้
แอคเซสเลเยอร์เขา้ถึงขอ้มูลภายใตด้าตา้เบสเลเยอร์ท่ีก าหนดไวไ้ดง่้ายและเป็นระเบียบมากยิง่ข้ึน 

2.2.4 ดาตา้เบสเลเยอร์ (Database Layer) 
เป็นชั้นท่ีท าหนา้ท่ีเก่ียวกบัการจดัเก็บขอ้มูลจริง รวมถึงการดูแลรักษาขอ้มูลอยา่งเป็นระเบียบ หรือ

พูดอีกนัยหน่ึงในล าดับชั้นน้ีคือตวัของฐานข้อมูล (Database) นั้นเอง โดยในบทความน้ีจะเลือกใช้เป็น
ฐานขอ้มูลท่ีมีประเภทของภาษาแบบมีความสัมพนัธ์ของข้อมูล (Structured query language (SQL)) โดย
จะตอ้งก าหนดค่าความสัมพนัธ์ต่าง ๆ ให้ถูกตอ้ง อาทิเช่น การก าหนดไพรมาร่ีคีย ์(Primary Key (PK)) การ
ก าหนดฟอเรนคีย ์(Foreign Key (FK)) ให้กบัฟิลด์ขอ้มูลท่ีถูกตอ้ง ในทุกๆตารางขอ้มูลรวมถึงการก าหนด
ประเภทของค่าข้อมูล (Data type) ท่ีใช้ในการเก็บข้อมูลในแต่ฟิลด์ข้อมูลให้ถูกต้อง ซ่ึงน้ีจะช่วยเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการคน้หาและการท างานของฐานขอ้มูลไดอ้ยา่งรวดเร็ว ถูกตอ้ง และแม่นย  ามากยิง่ข้ึน 

2.3 เอนติตี ้เฟรมเวร์ิค คอร์ (Entity Framework Core (EF Core)) 
เอนติต้ี เฟรมเวิร์ค คอร์ (Entity Framework Core (EF Core)) เป็นเคร่ืองมือส าหรับสร้าง Object-

Relational Mapper (ORM) ท่ีพฒันาโดยไมโครซอร์ฟ (Microsoft) ซ่ึงเป็นโครงการโอเพ่นซอร์สท่ีสร้างข้ึน
เพื่อเลียนแบบโครงการเอนติต้ี เฟรมเวิร์ค (Entity Framework) ซ่ึงเป็นของไมโครซอร์ฟเองเช่นกนั เพียงแต่
การท างานเอนติต้ี เฟรมเวิร์ค นั้นจะถูกสร้างข้ึนส าหรับวินโดวส์ (Windows) และดอตเน็ตเฟรมเวิร์ค (.NET 
Framework) แต่ส าหรับ เอนติต้ี เฟรมเวิร์ค คอร์ นั้นถูกสร้างข้ึนส าหรับการใช้งานแบบขา้มแพลตฟอร์ม 
(Cross-platform) ส าหรับการท างานกบัดอตเน็ตคอร์เฟรมเวร์ิค (.Net  Core Framework) [7] 

โดยตวัของเอนติต้ี เฟรมเวิร์ค คอร์ นั้นจะช่วยให้นกัพฒันาสามารถท างานกบัฐานขอ้มูลไดง่้ายข้ึน 
โดยการใชอ้อบเจก็ตใ์นภาษาซีชาร์ป (C#) แทนการเขียนค าสั่ง SQL (SQL Query) โดยตรง ซ่ึง เอนติต้ี เฟรม
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เวิร์ค คอร์ ถูกออกแบบมาให้มีความยืดหยุ่นและรองรับการท างานกบัฐานขอ้มูลหลายประเภท เช่น SQL 
Server, SQLite, PostgreSQL และ MySQL รวมถึงยงัสามารถรองรับการท าไมเกรชัน่ดาตา้ (Migration Data) 
จากการเขียนแบบโคด้ไปยงัฐานขอ้มูล (Code-first migration) อีกดว้ย 

โดยหลกัการท างานของ เอนติต้ี เฟรมเวิร์ค คอร์ นั้นจะท าการสร้างคอนเท็กคลาส (Context Class) 
มาหน่ึงตวัเพื่อใช้ส าหรับเรียกใชง้านและเขา้สู่ฐานขอ้มูล รวมถึงมีการประกาศคลาสโมเดล (Model Class) 
ต่าง ๆ ตามตารางขอ้มูลท่ีอยู่ในฐานขอ้มูลท่ีคอนเท็กคลาสเช่ือมต่ออยู่เพื่อสามารถเรียกใช้งานไดผ้่านการ
เขียนค าสั่งภาษาคิวร่ีแบบบูรณาการ (Language Integrated Query (LINQ)) [7] 

3.  วธิีการด าเนินงาน  
การด าเนินการสร้างส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์แบบ Minimal API ด้วยโครงสร้าง

สถาปัตยกรรม แบบล าดบัชั้นภายใตส้ารนิพนธ์หัวขอ้การพฒันาเว็บแอปพลิเคชนัจดัการเอกสารส าหรับ
กิจกรรมส่งเสริมการขายสินคา้ขององค์กรส่วนงานสุรา จะมีขั้นตอนวิธีการด าเนินงานและเคร่ืองมือท่ีใช้ 
ดงัต่อไปน้ี 

3.1 การวเิคราะห์ปัญหาและศึกษาค้นคว้าข้อมูล 
ปัญหาท่ีพบได้บ่อยในการท างานขององค์กรในส่วนของการจัดท าเอกสารการจัดท าและจ่าย

ค่าใชจ่้ายของกิจกรรมส่งเสริมการขายคือการท่ีเอกสารนั้น มีการก ากบัเลขท่ีก ากบัเอกสารไม่ถูกตอ้ง หรือซ ้ า
กันกับตวัเลขเก่า จึงท าให้เกิดการเสียเวลาในการค านวณหาเลขท่ีก ากับเอกสารท่ีถูกต้องและตรงตาม
มาตรฐานท่ีองคก์รก าหนด อีกทั้งในช่วงของการอนุมติัเอกสาร ทั้งส่วนของการท่ีจ าเป็นตอ้งพิมพเ์อกสารท่ี
ตอ้งการขออนุมติั และท าการตามหาผูอ้นุมติั ซ่ึงบางคร้ังไม่ไดเ้ขา้มา ณ สถานท่ีท างาน หรือทั้งการท่ีเอกสาร
ท่ีขออนุมติันั้นมีรายละเอียดท่ีผิด หรือขาดตกบกพร่องไป ผูอ้นุมติัจ าเป็นท่ีจะตอ้งปฏิเสธการอนุมติัเอกสาร
ใบนั้นไป และจ าเป็นตอ้งทิ้งและท าลายเอกสารใบนั้น เพื่อไปท าเอกสารใหม่ให้มีขอ้มูลท่ีครบถว้นสมบูรณ์ 
รวมถึงยงัไม่สามารถติดตามเอกสารแต่ละใบว่าอยู่ในขั้นตอนใดแลว้บา้ง ท าให้เกิดปัญหาเอกสารตกหล่น 
และสูญหาย จนท าใหเ้กิดปัญหาในช่วงท่ีท าการเบิกสินคา้ไปจดักิจกรรมส่งเสริมการขาย 

3.2 การวเิคราะห์ และออกแบบระบบ 
ผูว้ิจยัเร่ิมจากการออกแบบ Use Case Diagramโดยอา้งอิงจากการศึกษาปัญหา การออกแบบระบบ

เพื่อให้ตรงตามวตัถุประสงคข์องผูใ้ชง้าน เช่นตวัอยา่งของ Use Case การสร้างเอกสารงบการจดักิจกรรมท่ี
แสดงในภาพท่ี 3.1 
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ภาพที ่3.1 ตวัอยา่ง Use Case Diagram การสร้างเอกสารงบการจดักิจกรรม 

และในขั้นตอนต่อมาผูว้ิจยัไดท้  าการออกแบบส่วนต่อประสานโปรแกรมประยกุตภ์ายใตส้ถาปัตยกรรมแบบ
ล าดบัชั้นดงัท่ีแสดงในภาพท่ี 3.2 

 

ภาพที ่3.2 ภาพรวมการท างานของส่วนต่อประสานโปรแกรมประยกุตภ์ายในระบบ 

โดยการวางแผนในการสร้างส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต ์ต่อไปน้ีจะขอเรียกวา่ API ภายใน
ระบบเวบ็แอปพลิเคชนัจดัการเอกสารส าหรับกิจกรรมส่งเสริมการขายสินคา้ขององคก์รส่วนงานสุรา จะเร่ิม
จากการท่ีฝ่ังของไคลเอนต ์(Client) ไดส่้งค าร้องขอขอ้มูล (Request) พร้อมกบัขอ้มูลท่ีระบบตอ้งการใชง้าน
เขา้มายงัจุดส้ินสุด (Endpoint) ของ API ซ่ึงจะถูกแบ่งเป็นหลาย ๆ Endpoint ตามชุดขอ้มูลท่ีเราตอ้งการให้ 
API ส่งขอ้มูลกลบั (Response) ไปหาทางฝ่ังไคลเอนต์ หลงัจากท่ีเขา้มายงั Endpoint แลว้จะมีส่วนของตวั
ตรวจสอบขอ้มูล (Validator) ท่ีจะค่อยท าการตรวจสอบขอ้มูลท่ีส่งมากบั Request นั้น ๆ วา่ขอ้มูลนั้นถูกตอ้ง
ตามท่ี API ตอ้งการหรือไม่ ถา้ขอ้มูลไม่ถูกตอ้งตวัตรวจสอบจะท าการส่ง HTTP Error Code กลบัไปหาทาง
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ไคลเอนตโ์ดยทนัที แต่ถา้ขอ้มูลท่ีส่งมานั้นถูกตอ้งจะถูกน าไปยงัส่วนของตวัจดัการ (Handler) ซ่ึงจะมีหนา้ท่ี
เรียกหาไปยงัส่วนของบิสซิเนสอินเตอร์เฟส (Business Interface) ท่ีเป็นส่วนต่อประสานไปยงับิสซิเนส
เซอร์วิส (Business Service) ซ่ึงภายในน้ีจะประกอบไปด้วยตรรกะทางธุรกิจต่าง ๆ (Business Logic) 
เพื่อท่ีจะได้น าขอ้มูลมาปรับปรุงเปล่ียนแปลง หรือร้องขอขอ้มูลเพิ่มเติมจากฐานขอ้มูลได้จากดาต้าแอค
เซสอินเตอร์เฟส (Data Access Interface) ซ่ึงจะเป็นส่วนติดต่อไปยงัดาตา้แอคเซสเซอร์วิส (Data Access 
Service) ซ่ึงภายในน้ีจะประกอบไปด้วยดาต้าเบสคอนเท็ก (Database Context) และดาต้าเบสเอนติต้ี 
(Database Entity) ท่ีถูกสร้างมาจากเอนติต้ี เฟรมเวิร์ค คอร์(Entity Framework Core) เพื่อท าการสร้าง อ่าน 
แกไ้ข หรือลบ (Create, Read, Update and Delete (CRUD)) ไปยงัฐานขอ้มูลตามท่ีดาตา้เบสคอนเท็ก ไดท้  า
การสร้างการเช่ือมต่อไว ้และในกรณีท่ีมีความจ าเป็นตอ้งส่งกลบัขอ้มูลไปยงัไคลเอนต ์ขอ้มูลจากฐานขอ้มูล
ก็จะถูกส่งกลบัไปตามเส้นทางขอ้มูลเดิมจนถึงส่วนของตรรกะทางธุรกิจเพื่อจดัการขอ้มูลให้ถูกตอ้งตาม
ตอ้งการ และจะถูกส่งกลบัไปยงัตวัจดัการ (Handler) เพื่อน าขอ้มูลท่ีไดม้าปรับใหเ้ขา้กบัออบเจก็ตส์ าหรับส่ง
ขอ้มูล (Data Transfer Objects (DTO)) เพื่อท่ีจะปรับแต่งขอ้มูลบางส่วนท่ีไม่ตอ้งการให้ไคลเอนตไ์ดรั้บและ
ส่งขอ้มูลกลบั (Response) ไปพร้อมกบั HTTP Code ท่ีถูกตอ้ง 

4. ผลการด าเนินงาน 
ผูว้ิจยัได้ท าการสร้าง API โดยอา้งอิงจาก Use Case Diagram เป็นจ านวนรวมทั้งส้ิน 48 เส้นทาง

ดว้ยกนั พร้อมทั้งไดส้ร้างหนา้ส าหรับเอกสาร API (API Document) ดว้ย Swagger UI ดงัภาพท่ี 4.1 

 
ภาพที ่4.1  ตวัอยา่ง API Endpoint ผา่น Swagger UI 

โดย API แต่ละเส้นทางจะถูกสร้างอยูภ่ายใตส้ถาปัตยกรรมแบบล าดบัชั้น โดยจะมีโฟลเดอร์แยกแต่
ละล าดับชั้ นออกจากกัน ซ่ึงจะประกอบไปด้วยโฟลเดอร์ Endpoints ท าหน้าท่ีเป็น Presentation Layer 
ประกอบไปดว้ยไฟล์ของกลุ่ม Endpoints แยกตามประเภท และโฟลเดอร์ DTOs ท่ีภายในจะใชส้ าหรับเก็บ
ไฟล์ออบเจ็กต์ส าหรับส่งข้อมูล ต่อมาโฟลเดอร์ Business ส าหรับ Business Layer และ โฟลเดอร์ Data 
ส าหรับ Data Access Layer ซ่ึงใน โฟลเดอร์ Business และ โฟลเดอร์ Data จะยงัประกอบไปดว้ยโฟลเดอร์ท่ี
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เหมือนกันคือโฟลเดอร์ Interface โฟลเดอร์ Repository และโฟลเดอร์ Models ส าหรับเก็บอินเตอร์เฟส 
เซอร์วิสและคลาสโมเดลส าหรับใชง้านตามล าดบั แต่ส าหรับในโฟลเดอร์ Data ในโฟลเดอร์ Model จะเป็น
ท่ีเก็บ Database Context และ Database Entity ท่ีถูกสร้างข้ึนจากการใชง้าน Entity Framework Core ดงัภาพ
ท่ี 4.2 

 

ภาพที ่4.2 โครงสร้าง API ตามสถาปัตยกรรมแบบล าดบัชั้น 

  ในส่วนของประสิทธิภาพจะท าการยกตวัอยา่งจาก API เส้นทางหน่ึงในระบบช่ือ 
GetApTransactions ซ่ึงเป็น API ท่ีใชใ้นการดึงขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัผูใ้ชง้านท่ีเขา้ระบบมาวา่ผูใ้ชง้านคนนั้น
สามารถมองเห็นเอกสารใดไดบ้า้งและน ามาแสดงท่ีหนา้ของตารางขอ้มูลเพื่อใหผู้ใ้ชไ้ดท้  าการเลือกเอกสาร
ท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งถูกตอ้ง โดยจะใชโ้ปรแกรม Postman ในการทดสอบประสิทธิภาพการใชง้าน 
(Performance Test) โดยมีรูปแบบการทดสอบแบบพีค (Peak Pattern) โดยมีจ านวนฐานผูใ้ชจ้  านวน 5 ผูใ้ช้
และในช่วงเวลาสูงสุดจะใชง้านอยูท่ี่จ  านวน 30 ผูใ้ช ้และการทดสอบน้ีใชเ้วลา 20 นาที 
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ภาพที ่4.3 กราฟแสดงผลการทดสอบประสิทธิภาพของ API ช่ือ GetApTransactions 

 

ภาพที ่4.4 แสดงจ านวนหน่วยความจ าท่ีใชข้ณะรับ request จากผูใ้ชจ้  านวน 5 คน 

 

ภาพที ่4.5 แสดงจ านวนหน่วยความจ าท่ีใชข้ณะรับ request จากผูใ้ชจ้  านวน 30 คน 

  จากภาพท่ี 4.3 ถึงภาพท่ี 4.5 จะแสดงผลลพัธ์การทดสอบประสิทธิภาพโดยแสดงให้เห็นวา่สามารถ
ลองรับจ านวนผูใ้ชง้านท่ีมีการ request เขา้มาทุกๆ 1 วนิาทีเป็นจ านวน 2 คร้ังต่อผูใ้ชง้านไดเ้ป็นอยา่งดีโดยไม่
มี request ใดท่ีไดรั้บขอ้ผิดพลาด (Error request) แต่ยงัมีขอ้กงัวลในบา้งส่วนเร่ืองของหน่วยความจ าท่ีมีการ
ใช้งานสูงขณะท่ีมีการได้รับ request เข้ามาเพื่อท าการสร้างข้อมูลเพื่อส่งกลับไป (Response) หายงัทาง
ผูใ้ชง้าน  

5. สรุป 
ดว้ยการสร้าง API แบบ Minimal API นั้นมีการออกแบบท่ีเรียบง่ายและมีโอเวอร์เฮดต ่า กล่าวคือ

เป็นการเขียน API โดยท่ีตวั API เองถูกโดนก าจดัส่วนท่ีเป็นตวัควบคุม (Controller) ท่ีไม่จ  าเป็นออกไป ท า
ให้สามารถเขียนและท าความเขา้ใจระบบ API ไดง่้ายข้ึน[8] รวมถึงท าให้สามารถรองรับการเพิ่มทรัพยากร
ระบบไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ การใช้หน่วยความจ าและการประมวลผลท่ีน้อยกว่าเม่ือเทียบกบั Controller 
API หรือเม่ือเทียบกบัภาษาโปรแกรมอ่ืน ๆ [9] ส่งผลให้การเพิ่มประสิทธิภาพของฮาร์ดแวร์สามารถรองรับ
ผูใ้ชง้านไดม้ากข้ึนอย่างเป็นสัดส่วนจึงท าให้มีความสามารถในการปรับขยายในแนวตั้ง )Vertical Scaling) 
และในส่วนของการน าสถาปัตยกรรมแบบล าดบัชั้นมาใชง้านในการแยกส่วนของ API ออกเป็นแต่ล าล าดบั
ชั้น ท าให้สามารถท าความเขา้ใจระบบรวมถึงการน าไปใชบ้นเซิร์ฟเวอร์หลาย ๆ ตวัไดอ้ยา่งอิสระ โดยท่ีตวั 
Minimal API เองนั้นมีขนาดท่ีเล็กและการพึ่งพาท่ีนอ้ย ท าให้การ Deploy หลายอินสแตนซ์ท าไดง่้ายและใช้
ทรัพยากรนอ้ย จึงท าใหมี้ความสามารถในการปรับขยายในแนวนอน )Horizontal Scaling) อีกดว้ย 

และเม่ือพูดถึงความสามารถในดา้นความยืดหยุน่ (Flexibility) ของระบบแลว้นั้นแม ้Minimal API 
จะเนน้ความเรียบง่าย แต่ภายใตส้ถาปัตยกรรมแบบล าดบัชั้นสามารถรองรับการขยายฟังก์ชนัการท างานได้
หลายรูปแบบ อาทิเช่น การรองรับการท างานแบบ Async/Await ส าหรับการประมวลผลท่ีซับซ้อน หรือ
ความสามารถในการเช่ือมต่อกบั Business Logic Layer ไดห้ลากหลายรูปแบบ เป็นตน้ และในดา้นของการ
บ ารุงรักษาและพฒันาต่อด้วยโครงสร้างท่ีเรียบง่ายของ Minimal API ส่งผลดีต่อการพฒันาในระยะยาว 
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กล่าวคือการแกไ้ขและปรับปรุงโคด้ท าไดง่้ายเน่ืองจากมีความซบัซ้อนนอ้ย การทดสอบท าไดต้รงจุดเพราะ
แต่ละ Endpoint มีหนา้ท่ีชดัเจน และรวมถึงการถ่ายทอดความรู้ใหที้มพฒันาใหม่ท าไดร้วดเร็ว 

แต่ทั้งน้ี Minimal API ก็ยงัมีบางฟังกช์นัท่ียงัไม่สามารถใชง้านได ้[10]  เช่น การใชท้  า API Endpoint 
ประเภท PATCH ท่ีจะแกไ้ขขอ้มูลบางส่วนจะยงัไม่สามารถท าได ้ส่วนของ built-in validation หรือ built-in 
model binding จะไม่มีอยู่ในการสร้าง API แบบ Minimal API จึงจ าเป็นต้องท าการสร้างฟังก์ชันการ 
validation หรือ model binding ดว้ยตนเอง เป็นตน้ รวมถึงในระยะยาวดว้ยจ านวนขอ้มูลท่ีเพิ่มข้ึนอาจจะตอ้ง
มีการค านึงถึงการใช้ระบบ Cache Database อาทิเช่น Redis เป็นตน้ มาช่วยในการเก็บค่าขอ้มูลคงท่ีท่ีถูก
เรียกใชบ้่อยครับ จะช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการท างานของระบบไดดี้มากยิง่ข้ึน 
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